
Tuinpark Buitenzorg Amsterdam   ❧  Petanque Toernooi     Speelschema❧
AANTAL
DEEL-

NEMERS

1.
KWALIFACTIERONDE

(BIJ MEER DAN 2 INSCHRIJVERS)

2.
HERKANSING

(VOOR VERLIEZERS VAN RONDE 1)

3.
KWARTFINALE

4.
HALVE FINALE

5.
FINALE

1 Inschrijven = gewonnen!

2 Tête à tête; 3 ballen pp;
3 rondes tot de 7; best of 
three is winnaar

3 3 spelers tegen elkaar; 3 ballen pp; 7 minuten; winnaar 
naar finale; 2 verliezers naar herkansing.

1 x tête à tête; 3 ballen pp; 
1 ronde tot de 4; winnaar naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 7; best of 
three is winnaar.

4 4 spelers tegen elkaar; 3 ballen pp; 7 minuten; winnaar 
naar finale; 3 verliezers naar herkansing. 

3 spelers tegen elkaar; 3 ballen pp;
1 ronde tot de 5; de winnaar naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 6; best of 
three is winnaar.

5 5 spelers tegen elkaar; 3 ballen pp; 7 minuten; winnaar 
naar finale; 4 verliezers naar herkansing. 

2 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 
1 ronde tot de 4; 2 winnaars naar halve 
finale; 2 verliezers naar kwartfinale.

1 x Tête à tête (de twee verliezers van de 
herkansing); 3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
winnaar naar halve finale.

2 x Tête à tête (loting); 
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

6 3 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 7 minuten;
3 winnaars naar halve finale; 3 verliezers naar 
herkansing.

3 spelers tegen elkaar, 3 ballen pp;
1 ronde tot de 4, winnaar naar halve finale.

2 x Tête à tête (loting); 
3 ballen pp; 1 ronde tot de 5; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 3 
rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

7 Deelnemersveld verminderen of aanvullen met 1 
speler.

8 4 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 7 minuten; 4 
winnaars naar kwartfinale; 4 verliezers naar herkansing.

2 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 
1 ronde tot de 4; 2 winnaars naar kwartfinale; 

2 x 3 spelers (kop/munt) tegen elkaar; 
2 ballen pp; 1 ronde tot de 5; 2 winnaars 
(A) naar halve finale.
4 verliezers spelen 2 x Tête à tête (loting);
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 2 winnaars 
(B) naar halve finale. 

2 x Tête à tête (A tegen B); 3 
ballen pp; 1 ronde tot de 5; 
beide winnaars naar finale. 

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

9 3 x 3 spelers (kop/munt) tegen elkaar; 3 ballen pp; 7 
minuten; 3 winnaars naar kwartfinale; 6 verliezers naar 
herkansing.

3 x Tête à tête (via loting); 2 ballen pp; 1 ronde 
tot de 3; 3 winnaars naar kwartfinale. 

2 x 3 spelers (kop/munt) tegen elkaar; 
2 ballen pp; 1 ronde tot de 5; 
2 winnaars (A) naar halve finale.
4 verliezers spelen 2 x Tête à tête (loting);
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
2 winnaars (B) naar halve finale.

2 x Tête à tête (A tegen B); 3 
ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

10 5 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 7 minuten; 5 
winnaars naar kwartfinale; 5 verliezers naar herkansing.

5 spelers tegen elkaar; 2 ballen pp; 1 ronde tot 
de 4; 1 winnaar naar kwartfinale. 

2 x 3 spelers (loting) tegen elkaar; 
2 ballen pp; 1 ronde tot de 5; 
2 winnaars (A) naar halve finale.
4 verliezers spelen 2 x Tête à tête (loting);
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
2 winnaars (B) naar halve finale.

2 x Tête à tête (A tegen B); 3 
ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaa 

11 Deelnemersveld verminderen of aanvullen met 1 
speler.

12 6 x Tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 7 minuten; 6 
winnaars naar kwartfinale; 6 verliezers naar herkansing.

2 x 3 spelers (kop/munt) tegen elkaar; 
2 ballen pp; 1 ronde tot de 3; 
2 winnaars naar kwartfinale. 

4 x Tête à tête (loting); 2 ballen pp; 
1 ronde tot de 3; 4 winnaars naar halve 
finale. 

2 x Tête à tête (loting);
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

13 Deelnemersveld verminderen of aanvullen met 1 
speler.

14 7 x tête à tête (via loting); 3 ballen pp; 7 minuten; 7 
winnaars naar kwartfinale; 7 verliezers naar herkansing.

7 spelers tegen elkaar; 2 ballen pp; 1 ronde tot 
de 3; 1 afvaller (= minst nabije) per potje; 
winnaar naar kwartfinale.

4 x Tête à tête (loting); 2 ballen pp; 
1 ronde tot de 3; 4 winnaars naar halve 
finale. 

2 x Tête à tête (loting);
3 ballen pp; 1 ronde tot de 4; 
beide winnaars naar finale.

Tête à tête; 3 ballen pp; 
3 rondes tot de 5; best of 
three is winnaar.

Samenstelling: Frank (tuin 7) & Martin (tuin 9) 


